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Micro:bit Programozasi Verseny 2025

Versenyszabalyzat

A verseny megnevezése

Micro:bit programozasi verseny 2025

A verseny pedagogiai célja

A verseny célja, hogy jatékos, élményalapu keretek k6zott 6sztdndzze a 10-18 éves didkokat a
kreativ problémamegoldasra, az algoritmikus gondolkodas fejlesztésére, valamint a digitalis
kompetencidk gyakorlati alkalmazasara a Micro:bit eszkdz segitségével. A tanuldk egyuttmiko-
désen alapuld, paros kihivasok soran tapasztalhatjak meg a programozas 6romeét.

A verseny kategoriai

A verseny két korcsoportban kerlil megrendezésre, paros csapatok részvételével.

- 1. korcsoport: Altalanos iskola fels6 tagozatos tanulék korcsoportja
- ll. korcsoport: Kozépiskolas diakok korcsoportja

Csapatosszetétel: 2 f6s, azonos intézménybdl érkezé tanuldoparok.

Vegyes korosztalyu csapatok esetén az adott csapat a ll. korcsoportban indulhat.




A verseny jellege

A verseny gyakorlati jellegl. Az online beadandé feladat utan a dontében valés idejd, helyszini

A verseny fordulodi
Els6 forduldra vonatkozo hataridok

- 2025. marcius 7.: feladatbekulildés kezdete
- 2025. aprilis 15.: feladatbekuldési hataridé

Masodik (dont6) forduléra vonatkozé hataridék

- 2025. majus 16.: dontbbe jutdk kivalasztasa

- 2025. majus 30.: orszagos donté Budapesten
Tovabbjutas feltételei, értesités
A zsUri altal legjobbnak itélt 15 csapat jut be a dontébe. A dontébe jutottakat e-mailben értesit-
juk 2025. majus 16-ig. Az eredmények megjelennek a https://microbitverseny.eu oldalon is.
Az orszagos donto létszama

A dontén legfeljebb 15 csapat (30 tanuld) vehet részt.

A nevezés modja

A nevezést a csapat felkészité pedagdgusa végzi online, a https://microbitverseny.eu/tanarok-
nak oldalon keresztul, a regisztraciés Grlap és a palyamunka bekuldésével.

Dijak, részvételi koltségek

Nevezési és részvételi dij nincs.

A dont6 forduléba behivott csapatok esetén az utazas koltségeit az iskolak/szulék alljak. A
dont6 forduld eldtt a didkok és felkészitd tanarok szendvicsebédet kapnak az ELTE Informatikai
Kar tamogatasaval.

Téma, ismeretanyag

Micro:bit programozas, érzékelék, LED-ek, radiés kommunikacio, kreativ problémamegoldas.
Ajanlottirodalom:

Digitélis kultura tankdnyvek
http://microbit.inf.elte.hu/segedanyagok/
https://microbit.org
https://makecode.microbit.org
https://microbitverseny.eu/
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Feladatok jellege

- Online selejtezd: bemutatdvideodval és dokumentacidval ellatott kreativ palyamunka be-
kuldése, a kiadott feladatlap alapjan.

- Orszagos dontd: helyszini egyuttm(ikodésen alapulé gyakorlati kihivasok torténetalapu
keretben

Dijak
A donté forduldban a legjobb csapatok targynyereményeket (Micro:bit szettek, technoldgiai

eszk6zok) nyernek. Minden dontés csapat emléklapot, a felkészit6 tanarok targynyereményt és
oklevelet kapnak.

Szintén (digitalis) oklevélben részesilnek a dontébe be nem jutott, de az elsd forduléban jol
teljesitd diakok és felkészité tanaraik.
Versenyrendez6 adatai

Dr. Abonyi-Téth Andor és Gaal Bence
ELTE Informatikai Kar

1117 Budapest, Pazmany Péter sétany 1/C
https://microbitverseny.eu

info@microbitverseny.eu
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